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Matriz Resolvida de Matematica 92 Classe (2026): Resumo Explicado
GUIA DE PREPARAQAO PARA O EXAME FINAL DE 2026

Este guia desenvolve os conteidos e os objectivos da Matriz de Objectivos e Contetdos do
Exame Final de Matematica: 92 Classe: 2026, do Instituto Nacional de Exames, Certificacédo e
Equivaléncias (INECE), apresentada na pagina 6 do documento oficial fornecido. As
explicacOes e os exemplos sdo materiais didacticos de preparacdo e ndo constituem perguntas

oficiais do exame.

Como estudar: 1€ a regra, acompanha cada passo da resolucéo, tenta refazer o exemplo sem
consultar a solucdo. Em inequacgdes e funcdes, observa sempre o sinal, os extremos dos
intervalos e 0s pontos pertencentes ao grafico. Em estatistica, 1é as escalas dos eixos antes de

responder.

Correspondéncia entre os objectivos oficiais e as unidades

Unidade da matriz O aluno deverd ser capaz de...

Efectuar diferencas, obter complementares e resolver
problemas com conjuntos disjuntos.

Relacionar N, Z, Q, R; transformar poténcias
fraccionarias em raizes; racionalizar denominadores.
Representar geometricamente inequacdes lineares;
resolver sistemas de inequacdes de uma variavel.
Factorizar com (atb)(a—b); resolver equagdes
4. Algebra (2): factores e equacdes quadraticas completas por factorizacdo e lei do
anulamento.

Estudar valores da funcdo quadratica e resolver
geometricamente inequacdes quadraticas.

Interpretar graficos de barras e determinar a moda de
dados simples.

1. Teoria de conjuntos

2. Numeros e operagdes

3. Algebra (1)

5. Algebra (2): fungdes e inequagdes

6. Organizacéo e tratamento de dados
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1. INTRODUGAO A TEORIA DE CONJUNTOS

1.1. Conjunto, elementos e notacao

Um conjunto é uma coleccdo bem definida de elementos. Representamo-lo, geralmente, por
letras maidsculas, como A, B e U, e escrevemos 0s elementos entre chavetas. Por exemplo, A
={1,2,3,4}eB={3, 4,5, 6}. O conjunto U, chamado universo, contém todos os elementos

considerados num determinado problema.

A expressdo 3 € A significa «3 pertence a A». A expressao 7 & A significa «7 ndo pertence a
A». A intersec¢do A N B retne os elementos comuns; a unido A U B reune todos os
elementos que pertencem a pelo menos um dos conjuntos, sem repeti¢cées. O conjunto vazio,

@, ndo possui elementos.

ANB={3,4 | AUB={1,2 3, 4,5, 6}

U
A

ws)

Figura 1: Representacdo de dois conjuntos num universo U. A regido comum pertence a
interseccéo.

1.2. Diferenca de conjuntos

A diferenca A\ B (Ié-se «A menos B») é o conjunto dos elementos que pertencem a A, mas
ndo pertencem a B. A ordem é importante: A \ B nem sempre é igual a B \ A. Para resolver,
observa primeiro os elementos do conjunto inicial e elimina os que também pertencem ao

segundo conjunto.

Exemplo resolvido: Se A={1, 2, 3,4,5}eB ={4,5, 6}, calculaA\BeB\A.

Passo: A\ B: ficam em A apenas os elementos 1, 2 e 3, pois 4 e 5 também estdo em B.
Passo: B \ A: permanece apenas 6, pois 4 e 5 também pertencem a A.
A\B={1,2,3} B\A={6}
Duas propriedades uteis ssio A\A =0 e A\ @ = A. Se A e B ndo possuem elementos comuns,
entdo A\ B = A. Nao confundas a diferenca de conjuntos com a subtraccdo de nimeros: aqui

seleccionamos elementos de uma colecgéo.

Matematica 92 Classe | Péagina 5
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1.3. Complementar de um conjunto

O complementar de A em relacdo ao universo U é o conjunto de elementos de U que nao
pertencem a A. Pode escrever-se Ac ou U \ A. O universo deve estar indicado ou ser
compreendido pelo contexto; caso contrario, ndo é possivel determinar com precisdo o

complementar.

Exemplo resolvido: Dado U = {1, 2, 3,4, 5,6, 7} e A = {2, 4, 6}, determina A°.

Passo: Compara cada elemento de U com os elementos de A. Retira de U 0s nimeros 2, 4 e 6.
Ac=U\A={1,3,5 7}
O complementar do universo ¢ vazio (U¢ = @); o complementar do conjunto vazio € U (@¢ =

U); e o complementar do complementar de A ¢ novamente A: (A°) = A.

1.4. Conjuntos disjuntos e situacdes da vida real

Dois conjuntos sdao disjuntos quando ndo tém nenhum elemento em comum: A N B = @.
Nesse caso, 0 numero de elementos da unido é a soma das quantidades dos dois conjuntos.
Usa-se a expressdo n(A U B) = n(A) + n(B) para disjuntos. Se houver elementos comuns, é

necessario subtrair uma vez a interseccdo: n(A U B) =n(A) + n(B) — n(A N B).

Exemplo resolvido: Numa turma, 14 alunos participam apenas em futebol e 11 apenas em
basquetebol. Nenhum aluno participa nas duas actividades. Quantos alunos participam em
pelo menos uma delas?

Passo: Os conjuntos de participantes sdo disjuntos, porque ninguém pertence
simultaneamente aos dois.

n(F U B) =14 + 11 = 25 alunos

Exemplo resolvido: Numa turma de 35 alunos, 20 participam numa visita de estudo.
Quantos ndo participam?

Passo: O universo € a turma de 35 alunos, e o complementar do conjunto dos participantes
é formado pelos que néo participam.

n(A°) =35 — 20 = 15 alunos

T 3
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2. NUMEROS E OPERACOES

2.1. Relacgdo entre conjuntos numéricos

Os numeros naturais servem para contar e ordenar. Os inteiros incluem naturais, negativos e
zero. Os racionais sao nimeros que se podem escrever como fraccao a/b, com a e b inteiros e
b # 0. Os reais abrangem os racionais € 0s irracionais, Como V2 e . Para relacionar nimeros €
conjuntos, usa correctamente os sinais € (pertence), € (ndo pertence), c (é subconjunto) e ¢

(ndo é subconjunto).

NcZcQcR
Conjunto Exemplos Observagéo
N: naturais 0,123,... Neste guia, 0 pertence a N; indica a convengdo
quando necessario.
7: inteiros ., =3,-2,-1,0, 1, ... | Inclui naturais e inteiros negativos.
Q: racionais —3/4; 5;0,25;0,333... | FraccOes, decimais finitos e dizimas periodicas.
R: reais N2 7 1/3; 7 Inclui todos os racionais e irracionais.

Exemplo resolvido: Completa com €, €ou c: (a) —4 ... Z; () N2 ... Q; (¢) Z ... Q; (d) 3/5 ... R.

(@—4€Z (b)V2¢Q ()ZcQ (@35€R
Atencdo: O simbolo € relaciona um elemento e um conjunto; c relaciona dois conjuntos.
Assim, escreve-se 2 € N, mas N € Z. A posi¢do do simbolo faz diferenca.
2.2. Poténcias de expoente fraccionario e raizes
Uma poténcia de expoente fraccionario representa uma raiz. O denominador n do expoente
m/n indica o indice da raiz, e o0 numerador m indica a poténcia. Para bases positivas, vale a
identidade a“(m/n) = ™V(a”m) = ("Va)m. Para raizes de indice par em R, o radicando nio

pode ser negativo. Para indices impares, a raiz de niUmero negativo € real.

a’(m/n) = n\/(a"m) (mn€N,n=>2;a>0 quando n ¢é par)

Exemplo resolvido: Transforma 27~(2/3) numa raiz e calcula o resultado.

Passo: O denominador 3 indica raiz cubica e o numerador 2 indica quadrado.
277 (2/3) = (\N27)2=32=9

Exemplo resolvido: Calcula 16"(3/4) e escreve N[3](5?) como poténcia fracciondria.

167(3/4) = (16> =22 =8 (5% = 57(2/3)
Outro exemplo: 817(1/2) = V81 = 9. Quando o indice & 2, costuma escrever-se apenas V. Para
expoentes negativos, a"(—m/n) = 1/a”(m/n), desde que a # 0 e as expressdes estejam definidas

Nnos reais.
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2.3. Racionalizag@o de denominadores

Racionalizar o denominador significa escrever uma fraccdo equivalente sem raizes no
denominador. Quando o denominador contém uma Unica raiz quadrada, multiplicamos
numerador e denominador pela raiz. Quando tem a forma a + Vb ou a — \b, usamos o
conjugado: a — Vb ou a + \Vb. O produto de conjugados segue a identidade (a+b)(a—b) = a2 —
b2,

Exemplo resolvido: Racionaliza 5/\3.

Passo: Multiplica a frac¢io por V3/V3, que é igual a 1 e ndo altera o seu valor.

53 = (5V3)/(V3x3) = 53/3

Exemplo resolvido: Racionaliza 2/(N5 — 1).

Passo: O conjugado de V5 — 1 ¢ V5 + 1. Multiplica numerador e denominador por essa
expressao.

2/(V5 - 1) =2(N5+ 1)/(5— 1) = (N5 + 1)/2

Exemplo resolvido: Racionaliza 3/(2 + \3).

3/2+V3)=32-V3)/(4—3)=6—-3\3

Atencdo: Nunca multipliques s6 o denominador: para obter uma fraccdo equivalente é
indispensavel multiplicar também o numerador pelo mesmo valor diferente de zero.
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3. ALGEBRA (1): INEQUACOES LINEARES

3.1. Conceito e principios de resolucéo

Uma inequacdo é uma desigualdade que contém uma incognita. Por exemplo, 2x + 1 > 7. Os
simbolos mais comuns sdo < (menor), > (maior), < (menor ou igual) e > (maior ou igual). A
solucdo é o conjunto de valores da incognita que torna verdadeira a desigualdade. Podemos

somar ou subtrair o mesmo nlimero nos dois membros sem alterar o sentido do sinal.

Também podemos multiplicar ou dividir ambos os membros por um numero positivo, sem
alterar o sinal. Mas, se multiplicarmos ou dividirmos por um numero negativo, é obrigatorio

inverter o sinal da desigualdade. Esta regra evita um dos erros mais frequentes nos exames.

Exemplo resolvido: Resolve 3x — 5 < 7.

Passo: Soma 5 aos dois membros: 3x < 12.
Passo: Divide por 3, que € positivo: x < 4.

S={x€eR:x<4}=]-m,4]

Exemplo resolvido: Resolve —2x + 1 > 7.

Passo: Subtrai 1: —2x > 6. Divide por —2 e inverte > para <.

x<-3 S =], 3]

3.2. Representacdo geométrica na recta numérica

Para representar a solucdo, desenha uma recta orientada e marca o nimero que limita o
intervalo. Se o sinal for < ou >, 0 extremo n&o pertence ao conjunto-solucdo e usa-se uma
circunferéncia aberta. Se o sinal for < ou >, o extremo pertence e marca-Se COm um ponto

fechado. A parte destacada da recta mostra os nimeros permitidos.

X > —2 : extremo aberto

oY
T T T 7

l<x=<4 : abertoem 1 e fechadoem 4

=5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6

Figura 2: SolucGes de inequacdes na recta: circulo aberto (exclui) e fechado (inclui).

Matematica 92 Classe | Péagina 9
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Na notacdo de intervalos, ]Ja, b[ exclui ambos os extremos; [a, b] inclui ambos; ]a, b] inclui
apenas b. Os simbolos —oo e 400 nunca sao extremos incluidos, porque ndo representam

ndmeros reais.

3.3. Sistemas de inequac0es lineares com uma variavel

Um sistema de inequacdes € formado por duas ou mais condi¢Ges que devem ser satisfeitas
simultaneamente. Resolve cada inequacdo separadamente e depois determina a interseccao
das solucdes. O resultado final inclui somente os numeros que cumprem todas as condicdes.

Num gréafico, corresponde a parte comum dos intervalos.

Exemplo resolvido: Resolve o sistemax — 1> 0 e 2x <8.

Passo: Primeira inequagdo: x — 1 >0 = x> 1.
Passo: Segunda inequagao: 2x <8 = x < 4.
Passo: Faz a intersecg¢ao dos intervalos |1, +oof e -, 4].

S=11,4]

Exemplo resolvido: Resolve o sistema 3x +2> 11 e —2x > —8.

Passo: Primeira condicao: 3x > 9 = x > 3.
Passo: Segunda condicdo: divide —2x > —8 por —2, invertendo o sinal: x < 4.

S=[34

Exemplo resolvido: Resolve o sistema x <2 ex > 5.

Passo: Nenhum nimero pode ser simultaneamente menor ou igual a 2 e maior que 5.
S =@ (sistema impossivel no conjunto dos reais)
Em problemas praticos, traduz primeiro cada expressao verbal para simbolos: «pelo menos
12» indica x > 12; «menos de 12» indica x < 12; «no maximo 12» indica x < 12; «mais de
12» indica x > 12. Ao interpretar a solucdo, lembra-te de que o contexto pode admitir s

ndmeros inteiros ou naturais.
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4. ALGEBRA (2): FACTORIZACAO E EQUACOES QUADRATICAS

4.1. Produto notavel (a + b)(a-b)

Um polindbmio é uma expressdo algébrica formada por termos que podem conter nimeros e
poténcias naturais da variavel. Factorizar significa escrever o polinémio como produto de
factores mais simples. A matriz exige, em particular, a decomposi¢cdo baseada no produto

notavel (a + b)(a — b). Esse produto corresponde a diferenca de dois quadrados.

Desenvolvendo pelo principio distributivo, obtemos (a + b)(a — b) = a> — ab + ab — b2. Como
os termos —ab e +ab se anulam, fica a*> — b Para aplicar a regra ao contrario, reconhece dois

quadrados perfeitos separados por subtraccao.

A?—b*=(a+b)a-h)

Exemplo resolvido: Factoriza x? — 49.

Passo: Identifica os quadrados: x2 = (x)? e 49 = 72,
X2-49=(x+7)(x-7)

Exemplo resolvido: Factoriza 9x* — 16.

Passo: Escreve 9x2 = (3x)2 e 16 = 42. Aplica a diferenca de quadrados.

9x2—16 = (3x +4)(3x - 4)

Exemplo resolvido: Factoriza 2522 — b? e confirma por multiplicagdo.

252 — b% = (52 + b)(52 - b)
E importante ndo confundir a> — b* com a2 + b% A soma de dois quadrados ndo pode ser
factorada, em geral, da mesma forma nos nimeros reais. O resultado da identidade pode ser

verificado por multiplicacéo distributiva, retomando o polindmio inicial.

4.2. Equacdo quadratica completa

Uma equagio quadratica é uma igualdade do tipo ax? + bx + ¢ = 0, em que a # 0. E completa
quando os trés termos ax?, bx e ¢ estdo presentes, isto ¢, b # 0 ¢ ¢ # 0. Na matriz, a resolugdo
pedida recorre a factorizacdo do trinémio e a lei do anulamento do produto. Para encontrar as

raizes reais, procuramos uma forma (px + r)(gx +s) = 0.

A lei do anulamento do produto afirma que, se A x B =0, entdo A = 0 ou B = 0. Por isso,
depois de factorizar, basta resolver as duas equacdes lineares obtidas. Ao apresentar a
resposta, escreve sempre 0 conjunto-solucéo e verifica, se possivel, substituindo as raizes na

equacdo inicial.

AxB=0=>A=00uB=0
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4.3. Factorizacgéo de 12rin6mios e célculo das raizes

Quando o coeficiente de x2 é 1, procura dois numeros cuja soma seja o coeficiente de x e cujo
produto seja o termo independente. Na expressdao x2 + bx + ¢, se r+s=b e rxs=c, entdo
x2+bx+c=(x+r)(x+s). Se o coeficiente principal for diferente de 1, podem ser necessarios

outros passos de decomposicdo ou uma factorizacdo por agrupamento.

Exemplo resolvido: Resolve x> — 5x + 6 = 0.

Passo: Procura dois nimeros que somem —5 e cujo produto seja +6: sdo —2 e —3.
Passo: Factoriza o trindbmio: (X — 2)(x — 3) = 0.
Passo: Pela lei do anulamento, x—2 =00ou x -3 =0.

S={2,3}

Exemplo resolvido: Resolve x2 + x — 6 = 0.

Passo: Procura dois niumeros com soma +1 e produto —6: +3 e —2.
Passo: Escreve (x + 3)(x — 2) =0 e aplica a lei do anulamento.
X=-3oux=2 S={3,2}

Exemplo resolvido: Resolve 2x?> — 7x + 3 = (.

Passo: Factoriza: 2x> — 7x + 3 = (2x — 1)(X — 3), pois 2x*> — 6x — x + 3 =2x>— 7x + 3.
Passo: Aplicaalei:2x-1=0=>x=%;0ux-3=0=x=3.
S={1/2, 3}

Exemplo resolvido: Resolve x> — 16 = 0 pelo produto notdvel.

Passo: Usa a diferenca de quadrados: (x + 4)(x —4) = 0.
S ={-4,4}

Atengdo: A equagdo x> — 16 = 0 ¢ incompleta (falta o termo em x); ¢ mostrada apenas para
reforcar a identidade de factorizacdo. As equacBes quadraticas completas da matriz séo
trabalhadas nos trés exemplos anteriores.

4.4. Problemas de aplicacdo das equacfes quadraticas

As equacOes quadraticas podem representar medidas, areas e outras situacdes. Primeiro
identifica a incognita, traduz a informacgdo para uma equacéo e so depois resolve. A solugdo
algebrica pode conter valores que ndo fazem sentido no contexto (por exemplo, um

comprimento negativo), os quais devem ser excluidos da resposta final.
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Exemplo resolvido: Um rectangulo tem lados de comprimento x e X + 2 metros e area de
24 m2. Determina os lados.

Passo: A area é o produto dos lados: x(x +2) =24 = x?+ 2x - 24 = 0.
Passo: Factoriza: (x + 6)(x —4) =0, logo x =—6 ou x = 4.
Passo: Exclui —6 por nao poder representar comprimento. Assim, x =4 e x + 2 = 6.

Dimensdes: 4 m e 6 m (verificagdo: 4 x 6 = 24 m?)
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5. ALGEBRA (2): FUNCAO QUADRATICA E INEQUACOES

5.1. Funcéo quadratica e representacdo grafica

Uma funcéo quadratica ¢é definida por uma expresséo da forma f(x) = ax? + bx + ¢, com a # 0.
O seu gréafico é uma parédbola. Se a > 0, a parabola tem concavidade voltada para cima,
existindo um valor minimo. Se a < 0, a concavidade é voltada para baixo, existindo um valor

maximo. O eixo de simetria passa pelo vértice da parabola.

Para tracar o gréfico, podes calcular uma tabela de valores, localizar os zeros (raizes), o ponto
onde a parabola corta o eixo dos yy (0, c) e o veértice. A abcissa do vértice calcula-se por x, =
—b/(2a), e a ordenada ¢ y, = f(xy). Também se pode reescrever a fungao na forma a(x—h)* + k,

na qual o vértice é (h, k).

fx)=ax*+bx+c¢, a#0 x,=-b/(2a) Yy, =1(xv)

Exemplo resolvido: Estuda f(x) = x* — 4x + 3.

Passo: Completa o quadrado: x> —4x +3 =(x —2)*— 1.
Passo: A parédbola abre para cima e tem vértice V = (2, —1), portanto o minimo ¢ —1.
Passo: Factoriza para encontrar os zeros: (x — 1)(x —3)=0=>x=1ex=3.
V=2,-1) zeros:1e3 f(0)=3
X 0 1 2 3 4
f(x) 3 0 -1 0 3

O dominio desta fun¢do real, sem restri¢des adicionais, ¢ R. Como a parabola tem minimo

—1, os valores que a fungdo efectivamente assume sdo todos os numeros reais y > —1. O
conjunto destes valores é a imagem da funcdo. Em certos materiais escolares, esta imagem

também aparece denominada «contradominio».
Imagem de f = [—1, +0|

5.2. Contradominio e imagem: distin¢&o util

Em linguagem matematica rigorosa, o contradominio € o conjunto de chegada indicado na
definicdo da funcdo, enquanto a imagem é o subconjunto dos valores realmente obtidos.
Assim, se declaramos f: R — R, entdo o contradominio indicado ¢ R, mas a imagem de f(x) =
x> —4x + 3 € [—1, +oo. Na resolucao de exercicios de nivel escolar que usem «determinar o
contradominio» como sindénimo de «valores de y», apresenta o intervalo da imagem e, se

necessario, esclarece esta distingéo.

Exemplo resolvido: Estuda g(x) = —x? + 4x + 5.
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Passo: Reescreve g(x) = —(x — 2)* + 9. O coeficiente de x* ¢ negativo: ha um maximo no
vertice (2,9).

Passo: O valor maximo ¢ 9, logo todos os valores y < 9 sdo atingidos pela func¢ao.
V=2,9) Imagem deg=]—-x,9]

flx)=(x-2)2-1 g(x)=—-(x—2)2+9
10 -

Figura 3: Concavidade, vértices e valores extremos das duas fun¢des quadréticas.

5.3. Inequacdes quadraticas: resolucéo grafica

Uma inequagdo quadratica contém uma expressdao de segundo grau e um sinal de
desigualdade, como ax2 + bx + ¢ > 0. A resolucéo grafica baseia-se nas posicOes do grafico
relativamente ao eixo dos xx. Nos pontos em que o grafico esta acima do eixo, f(x) > 0;
abaixo do eixo, f(x) < 0; sobre o eixo, f(x) = 0.

Comega por encontrar as raizes reais, quando existem, e observa a concavidade. Se a parabola
abre para cima e tem duas raizes distintas, a funcdo € positiva fora do intervalo entre as raizes
e negativa dentro dele. Quando abre para baixo, acontece o contrario. As raizes sdo incluidas

nas solugdes apenas quando o sinal é < ou >.

Exemplo resolvido: Resolve graficamente x> — 5x + 6 > 0.

Passo: Factoriza x> — 5x + 6 = (x — 2)(x — 3). Asraizes sdo x =2 e x = 3.
Passo: Como a =1 > 0, a parabola abre para cima: é positiva antes de 2 e depois de 3.

S =]-00, 2[ U |3, +oof

Exemplo resolvido: Resolve graficamente —x? + 4x + 5 > 0.

Passo: Factoriza —x?> + 4x + 5=—(x + 1)(x — 5). As raizes sao —1 ¢ 5.

Passo: Como a = —1 <0, a pardbola abre para baixo e ¢ ndo negativa entre as duas raizes,
incluindo-as.

S=[-1,5]
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X —=5%x+6>0 X’ +4x+5=0
16 -
10.0 -
14 -
T 5=
12 =
5.0~
10 -
8- 2.5~
6 - 0.0
w= =25=-
2= 5.0 -
o e
-75=
_2 out 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 L} 1 1 1}
-2 =1 (4] 1 2 3 4 5 [ =2 =1 ] 1 2 3 4 5 [

Figura 4: Zonas destacadas mostram os valores de x que satisfazem as inequacoes.

5.4. Casos em que nado existem duas raizes reais

Nem todas as parabolas cortam o eixo horizontal em dois pontos. Por exemplo, h(x) = x2 + 1
¢ sempre positiva para qualquer x real, pois x> > 0. Logo, a inequagdo x*> + 1 > 0 tem solucdo
R, enquanto x* + 1 < 0 ndo tem solucdo real. Ja x> > 0 ¢ verdadeira para todos os reais, mas x>

> 0 excluix=0.

Estes casos mostram por que razdo a analise do sinal deve vir depois de verificar a posi¢do do
grafico. Podes usar o discriminante A = b> — 4ac para reconhecer a existéncia de raizes reais:
A > 0 indica duas raizes distintas, A = 0 indica uma raiz dupla e A < 0 indica que ndo existem

raizes reais.

A =b?*—4ac A>0:2raizes | A=0:1raizdupla | A <0:sem raizes reais
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6. ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE DADOS

6.1. Leitura e interpretacdo de graficos de barras

Um gréfico de barras apresenta informagfes por categorias ou valores discretos. Cada barra
corresponde a uma categoria e a sua altura mostra uma frequéncia ou outra quantidade. Para
interpretar correctamente um gréafico, verifica o titulo, a legenda (se existir), 0s nomes das
categorias e a escala do eixo vertical. Todas as barras da mesma série devem ser comparadas

usando a mesma escala.

Os graficos de barras permitem identificar rapidamente a maior e a menor frequéncia,
comparar quantidades, calcular totais e diferencas. Ndo se deve estimar o valor sé pelo
aspecto visual: 1€ a graduacao do eixo e, se existirem, 0s numeros indicados por cima de cada

barra.

Exemplo resolvido: Num inqueérito a 36 alunos sobre o transporte até a escola, obtiveram-
se 0s seguintes resultados: bicicleta 8; chapa 12; a pé 10; motorizada 6.

Meio de
transporte

N.° de alunos | 8 12 10 6 36

Bicicleta Chapa A pé Motorizada | Total

14

12 4

10 A

NUmero de alunos

Bicicleta Chapa A pé Motorizada

Figura 5: Grafico de barras construido com os valores da tabela de transporte.

Passo: A barra mais alta é a do chapa (12 alunos); a mais baixa é a de motorizada (6
alunos).

Passo: A diferenca entre os que utilizam chapa e bicicleta ¢ 12 — 8 =4 alunos.

Passo: O total é a soma das quatro frequéncias: 8 + 12 + 10 + 6 = 36 alunos.

6.2. Moda de um conjunto de dados
A moda é o valor ou a categoria que aparece mais vezes num conjunto de dados. Pode haver

uma Unica moda, duas ou varias, quando a frequéncia méaxima se repete. Se todos os valores

Matematica 92 Classe | Pagina 17



EDUSKILLS | MATRIZ RESOLVIDA DE MATEMATICA | 9.2 CLASSE — 2026

surgirem com a mesma frequéncia, ndo existe uma moda Unica; no contexto escolar, o

conjunto pode ser descrito como amodal.

A moda é diferente da média: a moda depende apenas da frequéncia dos valores. Em graficos
de barras que mostram categorias, a categoria da barra mais alta representa a moda. Numa

lista de nUmeros, conta quantas vezes aparece cada nimero e identifica a maior frequéncia.

Exemplo resolvido: Determina a moda das notas 10, 12, 11, 12, 14, 12, 13, 11.

Passo: Conta: 10 surge uma vez; 11, duas; 12, trés; 13, uma; 14, uma.

Moda =12 (frequéncia = 3)

Exemplo resolvido: Determina a(s) moda(s) de 2, 3, 2, 4, 3, 5.

Passo: Os valores 2 e 3 aparecem duas vezes cada, e 0s restantes apenas uma vez.

Modas =2 e 3 (conjunto bimodal)
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